SPRAWIEDLIWOSCI

Zespot ds. Edukacji Prawnej

TURNIEJ DEBAT
OKSFORDZKICH

REGULAMIN

Turnieju

Milodziezowych Debat Oksfordzkich w Ministerstwie Sprawiedliwosci

W celu organizacji oraz przeprowadzenia dziatania pn. Turniej Milodziezowych Debat
Oksfordzkich w Ministerstwie Sprawiedliwosci z zakresu edukacji prawnej mlodziezy, ustanawia

si¢ nastgpujace zasady:
§ 1. DEFINICJE

Przez ponizsze poj¢cia zawarte w Regulaminie nalezy rozumiec:

TURNIEJ — Turniej Mtodziezowych Debat Oksfordzkich w Ministerstwie Sprawiedliwosci
ORGANIZATOR — Ministerstwo Sprawiedliwo$ci w Warszawie

ZGLASZAJACY — szkota lub inny podmiot dziatajacy w obszarze oswiaty i wychowania
DRUZYNA - grupa Uczestnikow Turnieju sktadajaca sie z czterech Mowcow, wytypowanych
przez Zgtaszajacego wraz z OPIEKUNEM

FORMULARZ — formularz zgloszeniowy dostepny na stronie internetowej Organizatora
MOWCA — reprezentant Zgtaszajacego, wchodzacy w sktad 4-osobowej Druzyny w trakcie
Turnieju

OPIEKUN - nauczyciel lub wychowawca wytypowany przez Zgtaszajacego, wskazany

w formularzu zgloszeniowym, jako osoba sprawujgca opieke i odpowiedzialna za Mowcow

wchodzacych w sktad Druzyny Opiekuna
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REGULAMIN — Regulamin Mtodziezowych Debat Oksfordzkich w Ministerstwie Sprawiedliwos$ci

§ 2.
ORGANIZATOR
Organizatorem Turnieju Mtodziezowych Debat Oksfordzkich jest Ministerstwo Sprawiedliwosci

w Warszawie.

§ 3.

TERMIN | MIEJSCE
1.
Termin organizacji Turnieju ustala si¢ na dzien 19czerwca 2018 r.
2.
Miejscem odbywania si¢ debat turniejowych jest siedziba Ministerstwa Sprawiedliwosci
w Warszawie, Aleje Ujazdowskie 11 lub inna lokalizacja wskazana przez Organizatora.
3.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca odbywania si¢ debat turniejowych

i zobowiazuje si¢ do bezzwlocznego poinformowania o powyzszym Druzyn wraz Opiekunami.

§ 4.
UCZESTNICY

1.
W Turnieju udziat bierze 6 Druzyn.
2.
Druzyna sktada si¢ z czterech Méwcow 1 Opiekuna.
3.
Moéwcami mogg by¢ wylgcznie uczniowie szkot ponadpodstawowych.
4.
W ramach jednej Druzyny - wszyscy Mowcy muszg uczeszezaé do tej samej szkoty
ponadpodstawowej lub by¢ podopiecznymi tego samego podmiotu funkcjonujagcego w obszarze
o$wiaty 1 wychowania, tworzgc jego reprezentacj¢ na Turnieju.
5.
Opiekunem moze by¢ wylacznie nauczyciel lub wychowawca Zglaszajacego, wskazany

w Formularzu rejestracyjnym.
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6.

Organizator dopuszcza podczas Turnieju obecno$¢ innych osob, poza Uczestnikami - w charakterze
publiczno$ci. Ich udzial nie moze jednak utrudnia¢ przebiegu turnieju. Marszatek ma prawo
wyproszenia z sali 0sob zaklocajgcych przebieg debaty, stosownie do Zasad Debaty Oksfordzkiej

obowigzujacych podczas Turnieju, o ktorych mowa w § 8 i § 9 niniejszego Regulaminu.

§ 5.

REJESTRACJA
1.
Aby wzig¢ udzial w Turnieju, nalezy poprawnie wypehic elektroniczny formularz rejestracyjny,
dostepny na stronie internetowej Ministerstwa Sprawiedliwosci (Www.ms.gov.pl) oraz dostarczy¢
formularz rejestracyjny do Organizatora w formie podpisanego wydruku (zatacznik numer 1 do
Regulaminu) oraz — osobno dla kazdego z uczestnikéw - formularz danych osobowych uczestnika
(stanowigcy zatgcznik numer 2 do Regulaminu)
za posrednictwem poczty tradycyjnej lub osobiscie na adres:
Ministerstwo Sprawiedliwos$ci
Departament Spraw Rodzinnych i Nieletnich
Zespot do spraw Edukacji Prawnej
Al. Ujazdowskie 11
00-950 Warszawa P-33
2.
Zglaszajacy ma mozliwos¢ zmiany sktadu Druzyny. Informacj¢ o zmianie nalezy przestac
najpozniej na 3 dni przed terminem Turnieju na adres e-mail: edukacja@ms.gov.pl . Informacja
powinna zawiera¢ dane (imi¢ 1 nazwisko) Mowcy, ktory nie wezmie udziatu w Turnieju. Wraz z
powyzszym, nalezy przesta¢ podpisany formularz danych osobowych obejmujacy dane Mowcy,
ktory ma zosta¢ dopisany do Druzyny (zatacznik nr 2 do Regulaminu).
3.
Rejestracja Druzyn rozpoczyna si¢ w dniu 18 maja 2018 roku i potrwa najp6zniej do dnia 25 maja
2018 roku do godz. 12.00.
Zgloszenia wystane przed rozpoczeciem, badz po zakonczeniu terminu rejestracji nie beda
uwzgledniane.
4,
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu rejestracji.
5.

Organizator weryfikuje kompletno$¢ 1 poprawno$¢ nadestanych zgloszen.
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6.

O udziale w Turnieju decyduje kolejno$¢ nadestanych, poprawnie wypetnionych Formularzy.

7.

Organizator poinformuje Opickunéw Druzyn, ktore zostaly zakwalifikowane do wudzialu
w Turnieju oraz Druzyn rezerwowych za posrednictwem poczty e-mail. Tg sama drogg zostang
poinformowane Druzyny, ktore nie zakwalifikowatly si¢ do Turnieju.

8.

Uczestnik jest zobowigzany do posiadania i okazania na prosbe Organizatora legitymacji szkolnej
w celu weryfikacji tozsamos$ci. Nieokazanie legitymacji szkolnej przez Méwce moze skutkowac

dyskwalifikacjg Druzyny.

§ 6.

OPIEKUN DRUZYNY
1.
Zglaszajacy jest zobowigzany do wskazania Opiekuna Druzyny oraz podania aktualnych danych
kontaktowych Opiekuna, tj. adresu e-mail oraz numeru telefonu komorkowego.
2.
Opiekun jest zobowigzany do sprawowania opieki nad Méwcami wchodzacymi w sktad jego
Druzyny i ponosi za nich odpowiedzialno$¢.
3.
Opiekun towarzyszy Mowcom w trakcie Turnieju. Opiekun jest odpowiedzialny za dopetnienie
wszelkich formalnos$ci zwigzanych z uczestnictwem Druzyny w Turnieju, w tym w szczegolnosci
za:
3.1.
Stawienie si¢ Druzyny na Turnieju zgodnie ze wskazanym odrebnie harmonogramem.
3.2.
Rejestracj¢ Druzyny w Punkcie Rejestracyjnym Turnieju.
3.3.
Stawienie si¢ Druzyny na debatach.
4.

Nieobecnos¢ Opiekuna w trakcie Turnieju moze skutkowac dyskwalifikacja Druzyny.
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§7.

REZYGNACJA Z UDZIALU
1.
Jezeli Druzyna zakwalifikowana do Turnieju zamierza zrezygnowac z udziatu w Turnieju,
zobowigzana jest do zgloszenia tego zamiaru Organizatorowi poprzez wystanie wiadomosci za
posrednictwem poczty e-mail na adres edukacja@ms.gov.pl najpdzniej na 7 dni przed terminem
debat.
2.

Zgloszenia rezygnacji udziatu w Turnieju moze dokona¢ Zgtaszajacy lub Opiekun.

§ 8.

ZASADY DEBATY OKSFORDZKIEJ
Podczas Turnieju obowigzuja nastepujace zasady debaty oksfordzkiej:
UCZESTNICY DEBATY
W debacie, poza publicznos$cia, biorg udziat:
1) Marszatek — prowadzi calg debatg; decyduje, ktora osoba ma prawo zabra¢ glos; dba o kulturg
stowa 1 poziom debaty; ocenia jej aspekty regulaminowe i techniczne, dba o prawidlowy czas
wystapien. Marszatek informuje uczestnikow debat o ich wyniku, w nadzwyczajnych przypadkach
moze przerwaé debatg, wyprosi¢ uczestnika debaty z sali, a w uzasadnionych przypadkach -
zarzadzi¢ ponowne przeprowadzenie debaty;
2) Jury — dokonuje merytorycznej oceny przebiegu debaty, przyznajac punkty wspotdecyduje, wraz
z Marszatkiem, ktora strona zwyci¢zyta w debacie. Kazdy z Juroréw podejmuje swoja decyzje
samodzielnie. Jurorzy moga, w przypadku watpliwosci, co do ustyszanej tresci wystapien Mowcow,
konsultowa¢ ten aspekt indywidualnie z Marszatkiem debaty po jej zakonczeniu;
3) Mowcey — 4 moéwcoOw po stronie Propozycji, 4 moéwcodw po stronie Opozycji; ich rolg jest
przedstawienie racji swojej strony i wykazanie stabo$ci argumentacji strony przeciwnej, poprzez
wpisanie si¢ w role:

» pierwsi mowcy maja za zadanie zdefiniowaé teze debaty, zarysowaé lini¢ argumentacyjna
swojej strony, przedstawi¢ definicje poje¢ (jesli uznaja to za konieczne) i/lub ich
interpretacje;

» drudzy méwcy maja za zadanie rozwingé i wyjasni¢ argumenty, rozszerzajac stanowisko
strony; moga przedstawi¢ dane, statystyki;

» trzeci mowcy maja za zadanie przede wszystkim podwazaé zastosowane przez strone
przeciwng argumenty, argumentacj¢ 1/lub jej lini¢ argumentacyjng, a takze skonfrontowac

argumenty strony przeciwnej ze stanowiskiem reprezentowanej przez siebie strony;
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» czwarci moéwcy majg za zadanie przede wszystkim podsumowac argumentacje swojej strony
i podsumowac calg debate; w ramach swej mowy powinni przedstawi¢ punkty sporu i w ten
sposob wykaza¢ wyzszo$¢ oraz poprawnos¢ prezentowanego stanowiska strony.

Po wypehieniu swoich rol, méwcy moga przedstawic i rozwing¢ argumenty.

§09.

PRZEBIEG DEBATY
1.
Debata toczy si¢ wokot okreslonej tezy, ktorej stara si¢ broni¢ strona Propozycji, a ktérg probuje
obali¢ strona Opozycji.
2.
Struktura debaty:
1) Debate rozpoczyna Marszalek, ktory udziela glosu pierwszemu moéwcey strony Propozycji.
Nastgpnie, naprzemiennie wypowiadaja si¢ moéwcey poszczeg6élnych stron, ktorym glosu réwniez
udziela Marszatek.
2) Kazdy z méwcow ma 3 minuty na swoja mowg.
3) Kazda przemowa rozpoczyna si¢ krotka apostrofa skierowang do Marszatka, strony przeciwnej
1 publiczno$ci: rozpoczynajac od Marszatka, a nastepnie w dowolnej kolejnosci do publicznos$ci
oraz strony przeciwnej.
4) Po zakonczeniu wypowiedzi mowcoOw obu stron, nastgpuje czas na zadawanie pytan pomigdzy
nimi. Kazda strona ma prawo zada¢ dwa pytania. Czas na zadanie pytania wynosi do 30 sekund
a na udzielenie odpowiedzi 1 minute 1 30 sekund.
5) Po wymianie pytan pomiedzy stronami, kazda ze stron powinna przyja¢ do 3 pytan od
publiczno$ci. Czas na zadanie pytania wynosi do 30 sekund a na udzielenie odpowiedzi 1 minute
i 30 sekund.
6) Mowcey podczas swojej mowy, za zgoda Marszatka wyrazong przed debatg, moga korzystac
z rekwizytow. Mowcy moga rowniez korzysta¢ z notatek zapisanych na kartkach 1 przywotywaé
cytaty zawarte w ksigzkach. Méwcy nie moga jednak korzysta¢ z notatek zapisanych na no$nikach
elektronicznych ani w ogole z tego typu urzadzen, w jakiejkolwiek formie.
3.
Po zakonczonej debacie nastepuje przerwa, podczas ktérej poszczegolni jurorzy przyznaja punkty.
Te nastgpnie sumuje Marszalek.
4.
Marszalek ogtasza wynik debaty.

5.
str. 6



Po ogloszeniu wynikdw, bez obecnosci publiczno$ci, jurorzy mogg wymienia¢ informacje o
przebiegu debaty oraz uzasadni¢ swoja ocene. Przedstawiciele Organizatora moga postanowi¢ o
zawieszeniu tego punktu w zakresie zakazu obecnos$ci publicznosci.

6.

Przebieg debaty moze by¢ rejestrowany za posrednictwem systemu audio-video.

7.

Czas debaty moze by¢ mierzony przez zegar, ktory jest udostgpniony mowcom i publicznosci.
Czas debaty jest jednoczesnie liczony przez Marszatka.

8.

Mowcy nie moga korzysta¢ z jakiegokolwiek rodzaju urzadzen elektronicznych podczas debaty.
Jesli podczas debaty ktorykolwiek z mowcow zacznie korzysta¢ z urzadzenia elektronicznego,
Marszatek upomina Druzyne¢ o konieczno$ci schowania urzadzenia elektronicznego, a w przypadku
kolejnego identycznego lub podobnego incydentu po kolejnej interwencji Marszatka, Druzyna
zostaje zdyskwalifikowana.

9.

W warunkach turniejowych, za zgoda Organizatora, role w sktadach Druzyn moga by¢ zmieniane w
ten sposob, ze dany mowca moze w kolejnej debacie wypetnia¢ rolg mowcy innego (wedlug

kolejnosci), z zastrzezeniem, ze sam sktad osobowy Druzyny nie ulega zmianie.

§ 10.

WYNIK I PUNKTACJA
1.
Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez jury a nast¢pnie oglaszana przez Marszalka.
2.
W sktad jury wchodzi od 3 do 5 osob wskazanych przez Organizatora.
3.
Kazdy z juroréw ma do rozdysponowania po 150 punktow dla kazdej z Druzyn. Juror nie moze
jednak wskaza¢ remisu.
4.
Juror ocenia catg debate tylko 1 wylacznie przez pryzmat wiasnych, subiektywnych odczué, ktore
nie muszg by¢ oparte o specjalistyczng wiedze. Bierze w swojej ocenie pod uwage w szczegolnosci
aspekty erystyczne i retoryczne wypowiedzi, spojnos¢ linii argumentacyjnej, a takze przestrzeganie
przez mowcow rol wynikajacych z konwencji.
5.

Marszatek czuwa nad aspektami technicznymi i regulaminowymi dotyczacymi debaty.
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6.

Wynik debaty jest sumg punktéw przydzielonych przez jurorow.

7.

W przypadku uzyskania przez rywalizujgce zespoty rownej ilosci punktow, zwycigzce w
dodatkowym tajnym glosowaniu wskazuje jury. Kazdy z Jurorow typuje, jego zdaniem zwyciezki

zespol. Zwycieza ten zespot , ktéry otrzyma wiecej gtoséw Jurorow

8
Ocena juroréw nie podlega dyskusji. Juror nie musi podawac przyczyn swojej oceny
§11.
ZACHOWANIA SPRZECZNE Z ZASADAMI DEBAT I PRZYJETYMI
ZWYCZAJAMI
1.

Zachowania méwcoOw w czasie debaty, ktore moga wptywaé ujemnie na oceng:

1) Czytanie z kartki — podstawowe wypowiedzi méwcoOw majg forme¢ mow, a nie odczytow. Zasada
ta nie odnosi si¢ do tak oczywistych kwestii, jak przytaczanie cytatu, czy powolywanie si¢ na
statystyki.

2) Brak w wypowiedziach wymaganych form grzeczno$ciowych, Zwracanie si¢ do siebie per ,, Ty”
i w innych formach bezposrednich — np. ,,powiedziates”/,,two;j”/,,wasz” zamiast ,,powiedzial
Pan”/,,powiedziata Pani”/,,powiedzieli Panstwo”.

3) Zachowania powszechnie uznawane za naruszajace zasady wspolzycia spotecznego — w tym:

wulgarne zachowanie, oszustwo, nieobyczajne zachowanie.
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§12.

SCHEMAT ORAZ SCENARIUSZ DEBAT PRZEDFINALOWYCH ORAZ DEBATA

1.

FINALOWA

Turniej odbywa si¢ wg nastepujacego schematu:

ELIMINACIE
Grupa |

Rywalizacja
kazdy z kazdym

ZESPOLY
-1
i -1l
i -1

POLFINAL
|

Rywalizuje 1
zespot z grupy |
z 2 zespotem
grupy I

FINAt

Turnieju Debat
Oksfordzkich

RYWALIZUJA
ZWYCIEZCY
POLFINALOW

POLFINAL
[

Rywalizuje 1
zespot z grupy
Il z 2 zespotem

grupy |

ELIMINACIE
Grupalll

Rywalizacja
kazdy z
kazdym

ZESPOLY
V-V
V-VI
VI-1V
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2.

Poszczegdlne debaty odbywajg si¢ wg nastepujgcego scenariusza:

Scenariusz debaty Czas
w
min.
Rozpoczecie debaty przez Marszaltka )

(przywitanie go$ci, przedstawienie stron debaty, tezy debaty)

Przemowy 24

3 minuty dla kazdego z prelegentow

Seria pytan 8
(po dwa pytania pomiedzy stronami; 30 sekund na zadanie pytania

poéttorej minuty na odpowiedz)

Pytania od publiczno$ci 6

(maksymalnie 3 pytania; 30 sekund na zadanie pytania i pottorej minuty na

odpowiedz)

Narada jury 5

Glosowanie publicznosci na tytul ,,Najlepszy mowca debaty”

Ogloszenie zwyciezcy debaty 2

oraz najlepszego mowcy debaty

Czas trwania pojedynczej debaty ok. 50
minut

§ 13.

LOSOWANIE STRON DEBATY
1.
Losowanie stron (dalej: losowanie) odbywa sie w sali, w ktorej bedzie odbywata si¢ debata Druzyn
przystepujacych do losowania, a w przypadku jakichkolwiek probleméw technicznych - w sali
wskazanej przez Organizatora.
2.
Losowanie odbywa si¢ na 10 minut przed planowanym rozpoczgciem debaty. Jezeli przedstawiciel
jednej z Druzyn spdézni sie¢ wigcej niz 5 minut, wowczas losowanie odbywa sie bez jego
uczestnictwa, jednak wowczas w Sali podczas losowania, poza przedstawicielem drugiej Druzyny
I Marszatka, musi znajdowac¢ si¢ dwoch jurorow debaty.
3.
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Losowanie przeprowadza osoba petnigca funkcj¢ Marszatka danej debaty lub inny przedstawiciel
Organizatora.

4.

W przypadku spoznienia si¢ przedstawiciela Druzyny na losowanie, okres przygotowania do debaty
ulega wydtuzeniu w ten sposob, ze od zakonczenia losowania musi uptyngé¢ 15 minut.

5.

W losowaniu uczestniczy Marszalek Iub inny przedstawiciel Organizatora, po jednym
przedstawicielu (moéwcy) obu Druzyn oraz jeden juror, z zachowaniem reguly zapisanej w punkcie
2. Dokonujacy losowania Marszalek lub przedstawiciel Organizatora moze wyrazi¢ zgod¢ na
pozostanie w sali innych o0sob.

6.

Marszatek lub przedstawiciel Organizatora, dokonujacy losowania, informuje przedstawicieli
Druzyn 0 wyborze systemu losowania stron opisanego w punkcie 7.

7.

Losowanie odbywa si¢ poprzez rzut monetg: — W tym przypadku Marszalek lub przedstawiciel
Organizatora stawia przed soba obu moéwcoéw. Nastepnie podrzuca monet¢ i pozwala jej spas¢ na
podtoge. Nikt ze zgromadzonych (poza losujacym) nie dotyka monety, az do podjecia
rozstrzygnigcia o wyniku losowania. W przypadku wypadnigcia ,,orla” strong moéwcy stojacego po
prawej stronie Marszalka jest propozycja. W przypadku wypadnigcia ,,reszki” — 0pozycja.
W przypadku upadku monety w taki sposob, ze nie mozna dokona¢ okreslenia wyniku glosowania,
Marszatek dokonuje ponownego losowania.

8.

Protesty wzgledem przebiegu procedury losowania mozna zgtasza¢ do Jury wylgcznie przed
rozpoczeciem debaty, ktorej podlegajace zaskarzeniu losowanie dotyczy.

0.

Interpretacja wyzej opisanych zasad losowania nalezy do wylgcznej kompetencji Jury.

§ 14.
ROZSTRZYGANIE SPOROW
1.
Wszelkie spory dotyczace przebiegu turnieju rozstrzyga Jury. Jury w szczegolnosci:
1.1 Rozpatruje zapytania zwigzane z wyktadnig Regulaminu obowigzujacego podczas turnieju,
czy sposobem jego interpretacji.
1.2 Rozpatruje protesty zwigzane ze ztamaniem Regulaminu.

2.
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Rozstrzygnigcia Jury sa podejmowane na posiedzeniach niejawnych.

2.1. Na posiedzenia Jury mogg zosta¢ zaproszeni przedstawiciele zainteresowanych stron,

jezeli rozstrzygnigcie dotyczy protestu.

2.2. Rozstrzygniecia sg przekazywane bezposrednio do zainteresowanych stron.

2.3. Protest musi zosta¢ zgloszony bezposrednio po debacie stanowigcej jego przedmiot. Protesty
ztozone w innym terminie nie beda rozpatrywane.

2.4. Rozstrzygnigcia Jury sg ostateczne.

3.

Wszelkie pytania oraz sugestie zwigzane z Regulaminem mozna kierowaé na adres e-mail
edukacja@ms.gov.pl za§ w dniu Turnieju - osobiscie do sekretariatu turnieju (bezposrednio do

sekretariatu turnieju).

§ 15.
POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator.
2.
Organizator ma wylaczne prawo podjgcia decyzji o dyskwalifikacji Druzyny z Turnieju.
3.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.
4,
Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.
5.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Turnieju bez podania przyczyny.

WARSZAWA, dnia 18 maja 2018 r.
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